Robootikaring

Robootikaringi eesmérk on robootikast ja programmeerimisest huvitatud dpilastele anda
lisaharidust. Ringis valmistutakse erinevateks robootika- ja programmeerimisvdistlusteks
meeskonnatoona voi individuaalselt vastavalt voistlusreeglitele ja dpilaste soovidele. Ringis
osalemise eelduseks on robootika voi programmeerimise 1dimingukursuse varasem ldbimine,
huvi ja valmisolek tegeleda antud valdkonnaga siivendatult.

Sihtgrupp: 5.-9. klassi opilased

Juhendaja: Kaja Lduna

Korraldus: Tund pikkusega 90 minutit toimub iiks kord nidalas. Vajadusel, néiteks enne
voistlust, voib kohtuda ka tihedamini aja kokkuleppimisel juhendajaga. Vdistlused
toimuvad laupdeviti voi plihapédeviti. VOib osa votta ka 1 vaistlusperioodi (1 dppeaasta)
kaupa, kuid FLL meeskonda kuuluvatel dpilastel oleks soovitav osaleda mitu
voistlushooaega.

Oppeaeg: alustatakse siigisel. Kokkuleppel vdimalik liituda ka aasta keskel. Soovitav osaleda
ringis mitu aastat kuni pdhikooli 1puni.

Riihma suurus: kuni 12 dpilast
Eesmargid:
Opilased:

- Arendavad robotite ehitamise ja programmeerimise oskusi;

- Rakendavad LTT ainetes saadud teadmisi eluliste probleemide lahendamiseks;
- Saavad uusi teadmisi LTT valdkonnas;

- Arendavad loovust;

- Arendavad meeskonnatoo oskusi;

- Opivad tundma ja arendavad endas FLL pdhiviirtusi;
- Saavad esinemis —ja vdistluskogemusi.

Tegevuse sisu: dpilased ehitavad ja programmeerivad omaloomingulisi roboteid, mida
esitlevad suurematel

Eesti robootikavoistlustel: FLL, FLL Jr., RoboMiku, HITSA &pilaskonkurss. Samuti on
voimalus tegeleda programmeerimisega Scratchis, et luua omaloominguline ming voi
animatsioon HITSA Opilaskonkursile.

Tulemus: opilased esinevad vdistlustel enesekindlalt FLL reegleid jélgides ning pakkudes
kaasvoistlejatele tugevat konkurentsi. Saadud teadmised ning meeskonnatdo- ja probleemi
lahendamisoskus soodustab igapdevast edukat dppetdod.



